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Abstract 
Tangerang Diesel Shop which is engaged in the sale of carpentry tools. During this time the 
sales department is still having difficulty in making notes and reports that are still done 
manually. Furthermore, the sales data is still recorded in the book, while for making reports 
using Microsoft Excel. Therefore Tangerang Diesel Shop is in need of a computerized system. 
Based on these problems, the researchers propose to design and build an object oriented 
carpentry tool with UML (Unified Modeling Language) tools. The concept of ERD (Entity 
Relational Diagram) and LRS (Logical Record Structure) models. With the Java programming 
language Netbeen 8.1 and Mysql database. The results of this study are to improve the 
performance of the sales department in order to create the right, fast and accurate presentation 
of information 
Keywords: Design and Development of Information Systems, Sales Systems 
 

Abstrak 
Toko Tangerang Diesel yang bergerak dibidang penjualan alat pertukangan. Selama ini bagian 
penjualan masih kesulitan dalam pembuatan nota dan laporan yang masih dilakukan secara 
manual. Selanjutnya dari data penjualan tersebut masih dicatat di dalam buku, sedangkan untuk 
pembuatan laporan menggunakan Microsoft excel. Maka dari itu Toko Tangerang Diesel sangat 
membutuhkan suatu sistem yang terkomputerisasi. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka 
peneliti mengusulkan membuat rancang bangun penjualan alat pertukangan beroriensi objek 
dengan alat bantu UML (Unified Modelling Language). Konsep model ERD (Entity Relational 
Diagram) dan LRS (Logical Record Structure). Dengan Bahasa pemrograman Java Netbeen 8.1 
dan database Mysql. Hasil dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan kinerja bagian 
penjualan agar tercipta penyajian informasi yang tepat, cepat dan akurat 
Kata kunci: Rancang Bangun Sistem Informasi, Sistem Penjualan. 
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I. PENDAHULUAN 

oko Tangerang Diesel yang bergerak 

dibidang penjualan alat pertukangan. 

Adapun barang pertukangan antara 

lain gergaji mesin, gergaji sirkular, mesin 

gerinda, mesin bor, pompa air, genset diesel, 

dan lain sebagainya.  Pada Toko Tangerang 

Diesel dalam pengolahan datanya masih masih 

dilakukan secara manual dengan mengguna-

kan Microsoft Excel. Tindakan tersebut ku-

rang efektif dan efisien dan juga dapat terjadi 

kesalahan dalam pencatatan data barang dan 

penghitungan hasil penjualan. Untuk mengata-

si permasalahan tersebut penulis mengusulkan 

dengan sistem terkomputerisasi menggunakan 

Java NetBeans IDE 8.1 serta database Mysql, 

agar memberikan kemudahan serta keakuratan 

bagi karyawan dalam mengelola data barang 

sampai dengan pembuatan laporan penjualan. 

Dalam rekayasa perangkat lunak, kon-

sep pendekatan berorientasi objek dapat dite-

rapkan pada tahapan analisis, perancangan, 

pemrograman dan pengujian perangkat lunak. 

Ada berbagai teknik yang digunakan pada 

masing-masing tahapan tersebut dengan atu-

ran dan pemodelan tertentu. 

II. KAJIAN TEORI 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin 

(2013: 103) “Sistem berorientasi objek meru-

pakan sebuah sistem yang dibangun dengan 

berdasarkan metode berorientasi objek adalah 

sebuah sistem yang berfungsi. Setiap kompo-

nen dalam sistem tersebut dapat mewarisi 

atribut dan sifat dan komponen lainnya dan 

dapat berinteraksi satu sama lainnya”. Perala-

tan sistem yang digunakan dalam merancang 

sistem penjualan cat kapal pada Toko Tange-

rang Diesel adalah UML (Unified Modelling 

language), Konsep data model ERD (entity 

relational diagram) dan LRS (logical record 

structure) berikut desain Interface atau GUI. 

Sejumlah penelitian terkait Perancangan 

sistem informasi penjualan cat kapal yang 

dijadikan rujukan, antara lain: 1). Perancangan 

Sistem Informasi Penjualan Besi berbasis Web 

Pada CV. Mulya Yogyakarta 2). Sistem infor-

masi Penjualan Barang Berbasis Web Pada PT 

Catur Daya Persada Jakarta. 

III. METODE PENELITIAN 

Penelitian merupakan suatu usaha dalam 

menemukan penyelesaian atas suatu masalah. 

Dimana permasalahan yang dapat diselesaikan 

dengan penelitian atau penemuan para peneliti 

sangat berdampak pada kemajuan pengetahu-

an dan teknologi dimasa yang akan datang. 

Menurut Sugiono dalam (Farabi, 2018) 

“Metode penelitian diartikan sebagai cara il-

T 
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miah untuk mendapatkan data dengan tujuan 

dan kegunaan tertentu.” 

Metode penelitian yang penulis gunakan 

dalam penelitian ini adalah penelitian deskrip-

tif asosiatif dengan pendekatan survey. Digu-

nakan untuk mendapatkan data dari tempat 

tertentu yang alamiah, tetapi penelitian mela-

kukan perlakuan dalam pengumpulan data, 

misalnya dengan mengedarkan kuesioner, wa-

wancara terstruktur dan sebagainya. Oleh ka-

rena itu, dalam penelitian ini penulis melaku-

kan berbagai metode untuk mengumpulkan 

data. Adapun metode dilakukan sebagai beri-

kut: 

1. Pengamatan (Observation) 

 Penulis melakukan pengamatan terhadap 

kegiatan kegiatan yang berhubungan de-

ngan maslah yang sedang diambil.  

2. Wawancara (Interview) 

 Penulis melakukan tanya jawab dan wa-

wancara langsung untuk mendapatkan 

informasi penjualan  

3. Studi Pustaka (Library Method) 

 Pada metode ini data yang dibutuhkan pe-

nulis mengumpulkan dan memperoleh dari 

sumber buku-buku yang digunakan sebagai 

bahan acuan dan referensi yang berkaitan 

dengan masalah ini. Selain itu materi terse-

but didapatkan dari buku-buku, dan jurnal-

jurnal yang didapat dari situs resmi di 

internet. 

a. Sistem Informasi Penjualan 

Sistem Informasi Penjualan adalah suatu 

sistem informasi yang mengorganisasikan se-

rangkaian prosedur dan metode yang diran-

cang untuk menghasilkan, menganalisa, me-

nyebarkan dan memperoleh informasi guna 

mendukung pengambilan keputusan mengenai 

penjualan (Achyani, 2020) 

b. Unified Modeling Language (UML) 

 Menurut Fowler dalam (Sidik & Rah-

mawati, 2018) UML adalah“keluarga notasi 

grafis didukung oleh meta-model tunggal, 

yang membantu untuk pendeskripsian dan de-

sain sistem perangkat lunak, khususnya sistem 

yang dibangun menggunakan pemrograman 

berorientasi objek (OO)” 

c. Use Case Diagram  

Rosa dan Shalahuddin dalam (yunita, 

2016) memberikan sebuah pengertian tentang 

use case, sebagai berikut: “Use case atau dia-

gram usecase adalah diagram pemodelan yang 

dibuat untuk memvisualisasi kelakuan (beha-

vior) suatu sistem informasi yang hendak di-

bangun. Use case mendeskripsikan sebuah in-

teraksi antar satu atau lebih aktor dengan sis-

tem informasi yang dibuat. Secara kasar, use 

case digunakan untuk mengetahui fungsi yang 
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ada di dalam sistem informasi dan siapa yang 

berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut”. 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin da-

lam (Hendini, 2016) “use case diagram” me-

rupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) 

sistem informasi yang akan dibuat. Use case” 

digunakan untuk mengetahui apa saja yang 

ada di dalam sisitem informasi dan siapa saja 

yang berhak menggunakan fungsi-fungsi ter-

sebut 

d. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Simarmata dan Paryudi dalam 

(Dermawan & Hartini, 2017) .mengemukakan 

bahwa “ERD (Entity Relationship Diagram) 

adalah sebuah alat pemodelan data primer / 

utama yang akan membantu mengorganisir 

data pada suatu proyek ke dalam entitas-

entitas dan menetapkan hubungan antar 

entitas-entitas tersebut.”  

e. Logical Record Diagram (LRS) 

Menurut Herry Utomo dalam (Yunita. 

2016) “LRS merupakan sebuah model yang 

dibuat dengan menunjukkan segala sesuatu 

yang harus dimasukkan ke dalam sistem dan 

segala sesuatu yang harus dikerjakan oleh sis-

tem, tanpa merinci dahulu bagaimana sistem 

bekerja”. Oleh karena itu, pada level logika, 

tidak ada referensi ke pemilihan software, 

hardware, atau media. Model logikal menun-

jukkan “apa” yang dikerjakan oleh sistem. 

Tanpa menunjukkan “bagaimana” sistem dija-

lankan, dibangun atau dipresentasikan.  

IV. HASIL PENELITIAN 

Dalam rancang bangun sistem penjualan 

berbasis objek ini. Penulis menggunakan 

UML  (Unified Modeling Language), antara 

lain: Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Squence Diagram, ERD, LRS serta desain 

User interface. Langkah pertama yang akan 

dilakukan adalah Analisis kebutuhan sistem 

dari rancang bangun sistem informasi penjua-

lan mesin las pada Toko Tangerang Diesel. 

3.1. Tahap Analisis  

Dalam analisis kebutuhan software da-

lam penjualan mesin las pada sistem ini meli-

batkan bagian penjualan dan pemilik. Berikut 

ini spesifikasi kebutuhan adalah sebagai beri-

kut:  

A. Halaman Bagian Penjualan 

A.1. Mengakses login dengan account yang 

telah dibuat 

A.2. Mengakses Menu Master 

A.2.1. Mengelola data User  

A.2.2. Mengelola data Barang  

A.2.3. Mengelola data Pelanggan 

A.2.4. Mengelola data Akun 

A.3. Mengakses menu Transaksi 

A.3.1. Mengelola data Penjualan 
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A.3.2. Mengelola jurnal Penjualan 

A.4. Mengakses menu Laporan 

A.4.1. Mengelola & mencetak Laporan 

Penjualan 

A.4.2. Mengelola & mencetak Jurnal 

Penjualan 

A.5 Logout 

B. Halaman Pemilik  

B.1 Mengakses login dengan account yang 

telah dibuat  

B.1.1. Mencetak Laporan Penjualan 

B.2.2. Mencetak Jurnal penjualan 

B.3. Logout 

Penerapan analisa ke dalam diagram 

Unified Modeling Language (UML  yang digu-

nakan dalam merancang system ini adalah 

Use case Diagram, Activity Diagram dan Squ-

ence Diagram. 

3.2. Use Case Diagram 

1. Use Case Diagram login 

 

Gambar 1. Use Case Diagram login 

Tabel.1 Keterangan Use Case Diagram Login 

Use Case Narrative 
Tujuan 1. Bagian penjualan atau pemilik 

harus melakukan login dan 
memasukkan input username , 
password dan hak akses ke dalam 
verifikasi system 

2. Bagian penjualan atau pemilik 
dapat melakukan batal  

Skenario utama 
 Aktor Bagian penjualan atau pemilik 

Kondisi Awal Aktor akan mengakses login lebih 
dahulu 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 
1.Aktor akan 

pilih login  
Sistem akan menampilkan textbox 
untuk memasukan username, 
password serta hak akses  

2.Aktor akan 
pilih batal 

Sistem akan membatalkan 
penginputan username, password dan 
hak akses 

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan 
menjalankan perintah sesuai 
keinginan aktor 

2. Use Case Diagram Bagian Penjualan 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Bagian 

Penjualan 
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Tabel.2 Keterangan Use Case Diagram bagian 

penjualan 

Use Case Narrative 
Tujuan 1. Bagian penjualan dapat mengakses 

menu master, transaksi dan 
laporan setelah login 

2. Bagian penjualan dapat mengakses 
menu master dan menginput data 
user, data barang, data pelanggan 
dan data akun 

3. Bagian penjualan dapat mengakses 
menu transaksi dan menginput 
data penjualan dan jurnal 
penjualan 

4. Bagian penjualan dapat mengakses 
menu laporan dan mencetak 
laporan penjualan dan jurnal 
penjualan 

5. Bagian penjualan dapat melakukan 
logout 

Skenario Utama 
Aktor Bagian Penjualan 
Kondisi Awal Aktor mengakses login dan masuk 

kedalam halaman utama 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 
1.Aktor pilih 

menu login  
Sistem akan menampilkan menu 
master, transaksi, laporan dan logout 

 2.Aktor pilih 
menu master 

Sistem akan menampilkan submenu 
user, barang, pelanggan, dan akun 

3.Aktor pilih 
menu 
transaksi 

Sistem akan menampilkan data 
penjualan dan jurnal penjualan 

4.Aktor pilih 
menu laporan 

Sistem akan menampilkan laporan 
penjualan dan jurnal penjualan 

5.Aktor 
mengakses 
logout 

Sistem akan akan keluar dari aplikasi 

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem 
akan menjalankan perintah sesuai 
keinginan aktor 

 

 

 

 

 

3. Use Case Diagram Pemilik 

 

Gambar 3. Use Case Diagram Pemilik 

Tabel.3 Keterangan Use Case Diagram 

Pemilik 

Use Case Narrative 
Tujuan 1. Pemilik dapat mengakses menu 

Laporan setelah login 
2. Pemilik dapat mengakses menu 

laporan dan mencetak laporan 
Penjualan dan Laporan Jurnal 
Penjualan 

3. Pemilik dapat melakukan logout 

Skenario 
Utama 

Skenario Utama 

Aktor Pemilik 
Kondisi Awal Aktor mengakses login dan masuk 

kedalam menu laporan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 
1.Aktor pilih 

menu login  
Sistem akan menampilkan menu 
master, transaksi, laporan dan logout 

2.Aktor pilih 
menu laporan 

Sistem akan menampilkan menu data 
laporan, penjualan dan Laporan jurnal 
penjualan 

3.Aktor 
mengakses 
logout 

Sistem akan akan keluar dari aplikasi 

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan 
menjalankan perintah sesuai 
keinginan aktor 
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3.3 Activity Diagram Bagian Penjualan 

 

Gambar.4 Activity Diagram Bagian Penjualan 

 

 

 

 

 

 

 

3.4. Activity Diagram Pemilik 

 

Gambar.5 Activity Diagram Pemilik 
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3.5. Rancangan Squence Diagram 

1. Rancangan Sequence Login 

 

Gambar 6 Sequence Diagram Login 

2. Sequence Diagram Data Penjualan 

 

Gambar 7 Sequence Diagram Data Penjualan 

3.6. Entity Relationship Diagram (ERD 

 

Gambar 8. Entity Relationship Diagram 

(ERD) 

3.7 Logical Record Structure (LRS) 

 

Gambar 9. Logical Record Structure (LRS) 

 

 

 



  

 

YAYASAN AKRAB PEKANBARU  
 Jurnal AKRAB JUARA  

 Volume 5 Nomor 3 Edisi Agustus 2020 (209-218) 
 

217 
 

3.8 Desain User Interface 

1. Desain Form Login 

 

Gambar 10 Form login 

2. Desain Form data user 

 

Gambar 11 Form data User 

3. Desain Form Data Barang 

 

Gambar 12 Form Data Barang 

 

 

4. Desain Form Pelanggan 

 

Gambar 13. Form Data Pelanggan 

5. Desain Data Akun 

 

Gambar 13. Form Data Akun 

6. Desain Form Data Penjualan 

 

Gambar 14. Form Data Penjualan 

7. Desain Form Data Jurnal Penjualan 

 

Gambar 15. Form Data Jurnal Penjualan 
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8. Desain Form Laporan Penjualan 

 

Gambar 16. Form Laporan Penjualan 

9. Desain Form Laporan Jurnal Penjualan 

 

Gambar 17. Form Laporan Jurnal Penjualan 

 

V. KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan hasil peneliti-

an di atas, maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa:  

1. Hasil rancang bangun sistem informasi 

penjualan dengan sistem berbasis objek 

yang dapat mengolah data untuk kemuda-

han bagi bagian penjualan dalam melaku-

kan transaksi penjualan dan pembuatan 

laporan  

2. Rancang Bangun sistem informasi penjua-

lan alat pertukangan ini dapat diimplemen-

tasikan pada Toko Tangerang Diesel de-

ngan harapan memperkecil terjadinya kesa-

lahan. 
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