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Abstract
Since the Covid 19 pandemic in Indonesia, educatias been one of the effects, which is
distance learning at home. This is in accordanct whe rules of the PSBB (Large-Scale Social
Limitation) recorded in Minister of Health Regulati No. 9 of 2020. In connection with this,
educators and teachers, one of whom is a lectuegyires creativity in the delivery of material,
including through social media www.youtube.com. Thkacher's creativity is known as
YouTuber. YouTuber is part of content creator mafession that requires creativity with some
expertise. Based on this background, this study aordetermine the creativity of lecturers as
YouTubers in New Normal by using descriptive gatiie methods based on phenomena. The
research object was analyzed based on a literateveew and interviews with two respondents.
Thus, based on the results of the study, obtaimedteativity of lecturers as content creators is
influenced by many factors, namely ideas, the amguof the choice of shooting equipment, and
the ability to master the material.
Keyword: Lecturer, Youtuber, New Normal, Creativity.

Abstrak

Sgak pandemi Covid 19 di Indonesia, pendidikan merupakan salah satu yang mendapatkan
dampaknya, yaitu adanya pembelgjaran jarak jauh di rumah. Hal tersebut sesuai aturan PSBB
(Pembatasan Sosial Berskala Besar) yang tercatat dalam Peraturan Menteri Kesehatan Nomor 9
Tahun 2020. Sehubungan dengan hal tersebut, para pendidik dan penggjar, salah satunya adalah
dosen, memerlukan kreativitas dalam penyampaian materinya, di antaranya melalui media sosia
www.youtube.com. Kreativitas dosen tersebut dikenal sebagal youtuber. Y outuber merupakan
bagian dari content creatommerupakan profesi yang memerlukan kreativitas dengan beberapa
keahlian. Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
kreativitas dosen sebagai youtuber pada New Normal dengan menggunakan metode kualitatif
deskriptif berdasarkan fenomena. Obyek penelitian dianalisis berdasarkan kajian literature dan
wawancara dengan dua responden. Dengan demikian, berdasarkan hasil penditian, diperoleh
kreativitas dosen sebagai content creator dipengaruhi oleh banyak faktor, yaitu ide, ketepatan
pemilihan perlengkapan syuting, dan kemampuan menguasai materi.

Kata Kunci: Dosen, Y outuber, New Normal, Kregtivitas
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I. PENDAHULUAN

outuber merupakan salah satu ba

gian dari pekerjaan content reator.

Awalnya, content creatomerupa-
kan pekerjaaan yang tumbuh dan berkembang
di bidang kreatif pada era digital. Saat ini,
pekerjaan tersebut merupakan salah satu
bagian dari perguruan tinggi karena adanya
PSBB (Pembatasan Sosial Berskala Besar)
dilaksanakan sebagal salah satu upaya pence-
gahan Covid 19. Hal ini sesuai dengan aturan
PSBB tercatat dalam Peraturan Menteri Kese-
hatan Nomor 9 Tahun 2020. Sehubungan
dengan hal tersebut, pada era digital saat ini,
dosen sebagai salah seorang pendidik dan
pengajar professional di perguruan tinggi
dituntut kreatif dalam menyampaikan materi
pembelgjaran jarak jauh. Materi tersebut dapat
menggunakan beberapa media, di antaranya
media sosial, zoom Grup WA, e-mail, dan
aplikasi Google. Adapun, pada pembahasan
penelitian ini, media yang diteliti dibatas pada
platform www.youtube.com dengan dosen
sebagal narasumber.

Sebelum pemberlakukan New Normal
atau Era Transis di Indonesia, terdapat
beberapa aturan untuk menjaga jarak serta
melaksanakan protokoler kesehatan. Berikut

adalah Gambar 1 Apa Itu Pembatasan Sosial

Berskala Besar (PSBB)?

Gambar 1 Apaitu Pembatasan Sosial Berskala
Besar (PSBB)?

APA ITU PEMBATASAN SOSIAL
BERSKALA BESAR (PSBB)?

Sumber:https://twitter.com/BNPB_Indonesi a/status/12466094
01344978945/photo/1

Berdasarkan Gambar 1 Apa itu Pemba
tasan Sosiad Berskala Besar (PSBB)?, dapat
dissmpulkan bahwa PSBB merupakan salah
satu upaya pencegahan pandemi Covid 19 di
Indonesia. Pada PSBB, diterapkan aturan
pembatasan aktivitas sosial, baik social dis-
tancing maupun social physicaldi masyara-
kat. PSBB meliputi peliburan sekolah dan
tempat bekerja yang kemudian kegiatan bela-
jar-menggar dialihkan menjadi pembelgaran
jarak jauh melaui jaringan internet. Kemudi-
an, pembatasan kegiatan keagamaan, pemba-
tasan kegiatan di tempat atau fasilitas umum,
pembatasan kegiatan sosia budaya, pembata-
san moda transportasi, dan pembatasan kegia-
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tan lainnya khusus terkait aspek pertahanan
dan keamanan. Adapun, untuk layanan pen-
ting tetap dapat dilaksanakan seperti biasanya
sesuai dengan protoker kesehatan, misalnya
pasar, toko, BBM, layanan medis, dan komu-
nikasi. Selain itu, transportasi umum tetap ber-
jaan dengan memperhatikan jumlah penum-
pang dan menjaga jarak antar penumpang.

Sehubungan dengan adanya PSBB terse-
but, maka baik dosen maupun guru melaksa-
nakan kegiatan belgar-menggar dengan me-
nggunakan pembelgjaran jarak jauh melalui
berbagai media. Sarana yang dapat dimanfaat-
kan adalah melalui www.youtube.com.

Y outube merupakan salah satu platform
kreativitas di bidang industri kreatif. Sebagai
salah platform kreativitas, maka diperlukan
kemampuan dan keterampilan yang diperlu-
kan bagi seorang youtuber. Y outuber merupa-
kan identitas bagi para penggiat di dalamnya.
Atta Halilintar, Baim Wong dan Paula Verho-
even merupakan dua Y outuber yang sukses.
Keberhasilan keduanya menarik minat genera-
s millennia untuk mendapatkan uang dari
platform tersebut. Selain generasi millennia,
para dosen mempergunakan platform tersebut
sebaga media transfer ilmu di dalamnya
Dengan demikian, kemampuan yang dimiliki

dosen dapat semakin dipertanggungjawabkan

di hadapan mahasiswanya. Dengan adanya
transfer ilmu dan pengetahuan melalui Y outu-
be, para mahasiswa lebih memahami materi
atau instruks pembelgjaran yang diberikan
karena tampilan audio visual disertai dengan
Suarayang jelas.

Kredtivitas dosen sebaga Youtuber
tidak hanya dibatasi pada PSBB, tetapi juga
dapat berkembang pada New Normal. New
normal merupakan kegiatan untuk memperce-
pat penanganan COVID-19 dalam aspek
kesehatan dan sosia ekonomi. Sehubungan
dengan hal tersebut, Pemerintah Indonesia
telah mengumumkan rencana untuk mengim-
plementasikan new normal dengan memper-
timbangkan studi epidemiologis dan kesiapan
regional. New Normal dilaksanakan sesuai
dengan kebijakan pemerintah daerah masing-
masing berdasarkan imbauan pemerintah.

Agar suatu daerah dapat melaksanakan
New Normal, maka perlu memperhatikan atu-
ran tingkat level pandemi Covid 19. Misalnya,
beberapa daerah di Jawa menerapkan 5 level
scoring dalam menangani keparahan pandemi,
yaitu krisis, tingkat parah, substansial, sedang,
dan rendah. Dengan demikian, pemerintah
daerah diizinkan untuk mempersiapkan new
normal jika wilayahnya berada di tingkat
moderat atau sedang.
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Oleh karena itu, berdasarkan latar bela-
kang masalah tersebut, maka peneliti memba-
has dan menganaisis mengenai kreativitas
dosen sebagai Youtuber di New Normal.
Rumusan masalahnya adalah bagai manakah
kreativitas dosen sebagai Y outuber pada New
Normal? Metode penelitian yang diperguna
kan adalah kualitatif deskriptif dengan peme-
rolehan data melalui studi literatur dan wa
wancara berdasarkan fenomena yang sedang
terjadi di masyarakat. Obyek yang dijadikan
sebagal narasumber adalah dua orang dosen
yang bekerja di sebuah perguruan tinggi
swasta di Jakarta
1. KAJIAN TEORI
2.1 Kreativitas Dosen

Stenberg, Kaufman dan Pretz (2002)
(dalam Jati-Fatmiyati,) menyatakan kreativitas
sebagai kemampuan untuk menghasilkan pro-
duk yang baru, pantas dengan kualitas tinggi,
yang akhirnya digunakan kebanyakan peneliti
sebagai definisi umum kreativitas. Kreativitas
juga dapat dilihat dari bagaimana individu
mementingkan sebuah proses dalam melaku-
kan pemecahan masalah dan penelitian terbaru
menyatakan bahwa kreativitas harus dikem-
bangkan dalam pemecahan masalah dalam
konteks di dunia nyata.

YAYASAN AKRAB PEKANBARU
Jurnal AKRAB JUARA

Volume 5 Nomor 3 Edisi Agustus 2020 (183-195)

Kutipan lain yang dilakukan oleh Jati
Fatmiyati, 2018 mengenai kreativitas, yaitu 1)
Mel Rhodes (1961) mengemukakan bahwa
kregtivitas merupakan fenomena, dimana
seseorang (persor) mengkomunikasikan sebu-
ah konsep baru (produc) yang diperoleh seba-
ga hasil dari proses mental (proces$ daam
menghasilkan ide, yang merupakan upaya
untuk memenuhi adanya kebutuhan (pres9
yang dipengaruhi tekanan ekologis. Dalam
pembahasan kreativitas memuat empat hal
yakni person, process, presian product dan
2) Guildford (1959, dalam Kim, Roh & Cho,
2016) menyatakan krestivitas sebagal kapasi-
tas individu untuk memunculkan ide berdasar-
kan cara berpikir divergen daripada cara
berpikir konvergen.

Menurut Dwi Retno Andriani (2012),
kreativitas adalah karya yang merupakan hasil
pemikiran dan gagasan. Kreativitas merupa-
kan sebuah proses yang dapat dikembangkan
dan ditingkatkan. Namun, kemampuan ini ber-
beda dari satu orang terhadap orang lainnya.
Kemampuan dan bakat merupakan dasarnya,
tetapi pengetahuan dari lingkungannya dapat
juga mempengaruhi kreativitas seseorang.

Berdasarkan pendapat para ahli menge-
nai kreativitas, dapat disimpulkan bahwa kera-
tivitas adalah proses yang dilakukan individu
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berdasarkan kapasitasnya masing-masing un-
tuk menghasilkan suatu produk baru, berman-
faat bagi diri sendiri dan lingkungan sekitar,
atau merupakan modifikasi dari produk
sebelumnya. Kreativitas tersebut bertujuan
untuk memenuhi kebutuhan diri sendiri mau-
pun masyarakat di sekitarnya. Salah satu pro-
fes yang memerlukan kreativitas adalah
dosen.

Dosen merupakan salah satu profesi
yang dilaksanakan sesuai dengan perundang-
undangan yang berlaku di Indonesia, yaitu
Undang-Undang Republik Indonesia Nomor
14 Tahun 2005 Tentang Guru dan Dosen.
Berdasarkan Undang-Undang tersebut, Dosen
adalah pendidik profesiona dan ilmuwan de-
ngan tugas utama mentransformasikan, me-
ngembangkan, dan menyebarluaskan ilmu
pengetahuan, teknologi, dan seni melalui pen-
didikan, penelitian, dan pengabdian kepada
masyarakat.

Sebagai profesi, dosen diwagjibkan me-
laksanakan Tridarma Perguruan Tinggi yang
terdiri dari Pendidikan dan Penggjaran, Peneli-
tian, dan Pengabdian Kepada Masyarakat. Se-
lain itu, dosen mempunyai kedudukan sebagai
tenaga profesional pada jenjang pendidikan
tinggi yang diangkat sesual dengan peraturan

perundang-undangan yang berlaku sesuai de-

ngan kompetensinya masing-masing yang
dibuktikan dengan sertifikasi pendidik. Kedu-
dukan dosen sebagai tenaga profesiona ber-
fungsi untuk meningkatkan martabat dan pe-
ran dosen sebaga agen pembelgaran, pe-
ngembang ilmu pengetahuan, teknologi, dan
seni, serta pengabdi kepada masyarakat ber-
fungsi untuk meningkatkan mutu pendidikan
nasional.

Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa dosen merupakan salah satu profes di
bidang pendidikan dan penggjaran berdasar-
kan undang-undang yang berlaku di Indone-
sia Sebaga profesi, maka dosen memiliki
persyaratan khusus yang dipenuhi, salah satu-
nya melaksanakan Tridarma Perguruan Ting-
gi.

Jadi, kreativitas dosen merupakan sebu-
ah proses yang dilaksanakan dengan persiapan
yang baik dan benar sesuai peraturan yang
berlaku agar bermanfaat bagi diri sendiri dan
masyarakat untuk menghasilkan produk yang
berbeda atau baru yang sudah ada sebelumnya
di bidang pendidikan dan pengagaran. Hasil
Kreativitas tersebut dapat berupa buku, video,
modul, karya seni, piranti lunak pembelgaran,

ataupun produk lainnya.
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2.2. Youtuber

Youtuber merupakan pekerjaan yang
dilakukan seseorang melaui platform media
online, www.youtube.com. Agar sukses men-
jadi Youtuber, maka diperlukan keterampilan
dan kemampuan yang mumpuni di bidangnya.
Misalnya, penguassan materi yang akan
disampaikan kepada audiens, penguasaan aat
dan perlengkapan, serta kemampuan berkomu-
nikas lisan yang baik dan benar sehingga
pesan yang disampaikan mudah dipahami oleh
audiens. Selain itu, Y outuber dapat bergabung
dengan komunitas Y outuber sesuai dengan do-
misilinya masing-masing. Y outuber juga dapat
mengembangkan kemampuannya melalui per-
sonal brandingdan digital marketing

Y outuber merupakan salah satu pekerja-
an di bidang kreatif. Y outuber juga merupakan
bagian dari pekerjaan content creatarSebagai
content creator, maka youtuber dapaenye-
barkan informasi yang ditransformasikan ke
dalam sebuah gambar, video dan tulisan dalam
platform sebuah konten. Kemudian, konten
tersebut disebarkan melaui platform youtube
(Yusti Amdia Sundawa dan Wulan Trigartan-
ti, 2018).

Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa Y outuber merupakan salah satu peker-

jaan melaui platform www.youtube.com dan

sebagai bagian dari content creator. Selain itu,
untuk menjadi Y outuber, diperlukan kemam-
puan dan keterampilan yang mumpuni sesuai
minat, bakat, dan kompetensinya masing-
masing.

[11. METODE PENELITIAN

Objek Penelitian ini adalah dua orang
dosen pada salah satu universitas swasta di
Jakarta. Data diperoleh dan diolah melalui
studi literatur dan wawancara.

Metode yang dipergunakan adalah kua-
liatitaif deskriptif berdasarkan fenomena.
Williams (dalam Hardani Ahyar, dkk.,: 2020)
menyebutkan tiga hal pokok pendlitian kuali-
tatif, yaitu (1) pandangan-pandangan dasar
(axiomg tentang sifat redlitas, hubungan
peneliti dengan yang diteliti, posibilitas pena-
rikan generdisasi, posbilitas dalam memba
ngun jalinan hubungan kausal, serta peranan
nilai dalam penelitian. (2) karakteristik pen-
dekatan penelitian kualitatif itu sendiri, dan
(3) proses yang diikuti untuk melaksanakan
penelitian kualitatif.

Penelitian deskriptif merupakan peneli-
tian dengan pertanyaan mengapa dan hasil
penelitiannya lebih luas serta terperinci kare-
na variabel-variabelnya diuraikan ata sfaktor-
faktornya (Gulo W, 2020).
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Dengan demikian, dapat disebutkan
bahwa penelitian penelitian kualitatif deskrip-
tif berdasarkan fenomena adalah penelitian
yang dilakukan apa adanya sesuai data dan
fakta yang diperoleh dan dianlisis oleh pene-
liti sesuai dengan situasi sosia budaya yang
terjadi secara damiah. Kondisi tersebut dise-
suaikan secara wagjar bukan dalam kondis
terkendali.

IV.HASIL PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan melalui wa
wancara dan studi literature. Narasumbernya
terdiri dari dua orang dosen di sebuah univer-
Sitas swasta di Jakarta. Berikut adalah hasil
penelitian yang penulis peroleh.

1. Rusdiansyah

Beliau merupakan salah seorang dosen
di perguruan tinggi swasta di Jakarta, yaitu
Universitas Bina Sarana Informatika Jakarta.
Saat ini, statusnya adalah dosen aktif dengan
jenjang kepangkatan Lektor. Beliau memiliki
akun di www.youtube dengan nama RDS
Education. Linknya yaitu https.//www.you
tube.com/channel/UCVESOIWT7Cg-ja0_jw
776eA yang sudah bergabung pada Y outube
sgjak 14 November 2012.

Berikut adalah dua konten dari bebera-
pa konten yang telah dibuat beliau, yaitu:
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Gambar 2 Video Tutorial Riset Operasi
Teori Permainan untuk Strategi Murni dan
Strategi Campuran

RDS EDUCATION
STRATEGI PERMAINAN

Sumber:https://www.youtube.com/watch?v=DOZgveM JU54
& list=TLPQMzAwNzIwMjCKMIN1ax5atg& index=2

Video tersebut membahas riset operasi
teori permainan dengan lengkap dan detail,
dan pembahasan diserta dengan kasus sehing-
ga mudah dipahami.

Gambar 3 Tahapan Perancangan

Berorientasi Objek.

- -

PERTEMUAN 12

d TAHAPAN PERANCANGAN
BERORIENTASI OBJEK

Sumber:https.//www.youtube.com/watch?v=6Z2sg2D01Tc&
list=TLPQMZzAwWNzIwMjCK

Video tersebut membahas tahapan pe-
rancangan program berorintasi objek langkah
per langkah sehingga mudah dipahami.

Berdasarkan temuan data kedua konten
yang dibuat Rusdi sebagai narasumber, hasil

wawancara, dan studi literature, diperoleh
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hasil bahwa sebagai dosen, beliau bekerja
untuk mengisi waktu luang selama pandemi
covid 19 dan dapat berkembang lebih baik
pada New Normal. Selain mengajar di Uni-
versitas Bina Sarana Informatika dan STMIK
Nusa Mandiri, beliau juga memiliki ponsel
cerdas melalui salah satu portal belanja
Melalui link youtube RDS EDUCATION,
para mahasiswa atau masyarakat umum dapat
mengetahui ilmu dan pengetahuan yang dibu-
tuhkan sesuai dengan kompetensi yang dimi-
liki oleh Rusdi. Konten video tersebut dibagi-
kan pada plaftform www.facebook.com.
Software yang dipergunakan adalah Software
camtasia dan pekerjaan sebaga Y outuber
masi h dilaksanakan individu.
2. Jordy Lasmana Putra

Jordy Lasmana Putra merupakan dosen
aktif di Universitas Bina Sarana Informatika
Jakarta. Selain aktif mengajar, Jordy beraktivi-
tas sebagai Youtuber mealui channelnya,
yaitu [J2] Project 18 sgjak 7 Desember 2018.
You Tube Channel [J2] Project 18 merupakan
channel yang berisikan konten mengenai fo-
ods, games, artglan life style (+ Education)
Tujuan channel tersebut adalah memberikan
manfaat, menghibur dan menjadi referens
bagi masyarakat di Indonesia. Dengan demiki-
an, pada channel tersebut, tidak terdapat

konten yang bermuatan unsur-unsur politik,
ujaran kebencian, berita bohong (hoax), atau
konten-konten negatif lainnya. Berikut adalah
temuan data berdasarkan hasil wawancara dan
studi literatur.
a. J2Education

J2Education merupakan konten edukasi
yang berisikan materi mengenai IT, How To
Fix, Tugas Akhir atau Skripsi, dan sebagainya
yang berkaitan dengan pendidikan. Sehubu-
ngan dengan hal tersebut, berikut adalah con-
toh konten edukasi yang telah dipublikasikan
pada channdl [J2] Project 18 pada Gambar 4
#kutipanlangsung #kuti pantidaklangsung
#plagiarisme Mengenal Kutipan Langsung
dan Tidak Langsung | Cara Terhindar Dari
Plagiarisme.

Gambar 4 #kutipanlangsung
#kuti panti daklangsung #plagiarisme
Mengenal Kutipan Langsung dan Tidak

Langsung | Cara Terhindar Dari Plagiarisme

APAITU...?7?7?

(2XRROVEGIAE

Sumber: https.//www.youtube.com/watch?v=msIBeNV0lmo
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Pada video tersebut, Jordy menjelaskan
mengena  kutipan langsung, kutipan tidak
langsung, dan cara menghindari plagiarisme.
Jordy juga menyertakan referensi sebagai ba-
han rujuan konten yang dibuatnya.
b.J2Foods

J2Foods merupakan playlist yang berisi-
kan konten makanan (food) yang terdiri dari
review, mukbang, kuliner, dan sebagainya. J2
Foodsmerupakan salah satu konten yang dibu-
at berdasarkan salah satu hobi yang dimiliki
Jordy. Gambar 5 #Vira #PangsitGorengVira
#PangsitGorengLegino PANGSIT GORENG
"VIRAL" LEGINO, GAK NYESEL WAI-

TING LIST 4 HARI ! merupakan salah satu
konten pada J2Foods.

Gambar 5 #Vira #PangsitGorengViral
#PangsitGorengLegino PANGSIT GORENG
"VIRAL" LEGINO, GAK NYESEL
WAITING LIST 4 HARI !!

Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=6Buizzqjz5k
Pada konten J2Foods Gambar 5, Jordy

membagikan pengalaman kulinernya dengan

pangsit goreng yang sedang viral di Cengka

reng Timur, yaitu Pangsit Goreng Le Gino.
Viral karena banyak pembeli yang berada da-
lam daftar tunggu untuk memesan menu, rasa
yang enak, dijua di gang sempit, dan harga
pangsit goreng spesialnya yang murah. Selain
itu, Jordy memberikan alamat, peta, serta akun
Instagram penjual pangsit tersebut.
c. J2Arts

Selain kuliner, Jordy memiliki hobi
lainnya. Berdasarkan hal tersebut, J2Arts
dipublikasikan sebagai konten yang berisikan
musik. Berikut adalah contoh kontennya, pada
Gambar 6 #NMAXJingleCompetition #Con-
nected2Y amaha #Kebanggaanindonesia All
New NMAX Pilihanku - Jordy & Syarah |
NMAX Jingel Competition

Gambar 6 #NMA X JingleCompetition
#Connected2Y amaha
#K ebanggaanindonesiaAll New NMAX
Pilihanku - Jordy & Syarah | NMAX Jingel
Competition
& )

) A~
Sumber:https://www.youtube.com/watch?v=K 7bl A3PMbX U
&list=PLVvT7-

AKY QY MzMzplkmBwGk_VGSsDOV 1Zx& index=2&t=0s
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Konten pada Gambar 6, beriskan ke-
mampuan Jordy bermain gitar dan bernyanyi
bersama dengan Syarah Seimahuira. Kegiatan
tersebut dilaksanakan saat waktu
sehingga dapat mengikuti mengikuti "NMAX
Jingle Competition” yang diadakan oleh PT

luang

Y amaha Indonesia Motor Manufacturing (PT
YIMM) bersama PT Yamaha Music Indonesia
Distributor (PT YMID) membuat motor dan
musik menjadi satu tujuan.
d. 2LifeStyle

JLifeStyle berisikan playlist konten
kehidupan dan aktivitas Jordy. Sehubungan
dengan hal tersebut, berikut adalah Gambar
Gambar 7 #behindthescene #wisudabsi #ku-
liahbsigia Behind The Scene Wisuda UBSI
2019

Gambar 7 #behindthescene #wisudabsi
#kuliahbsigja Behind The Scene Wisuda UBSI
2019

4ztY
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Pada Gambar 7 #behindthescene #wisu-
dabsi #kuliahbsigja Behind The Scene Wisu-
da UBSI 2019, Jordy mempublikasikan kegi-
atan wisuda UBS|. Pada konten tersebut,
Jordy juga memberitahu kesuksesan wisuda
UBSI 2019.

e. J2Games

Games merupakan salah satu hobi Jordy
selain Food dan Arts. Oleh karena itu, Jordy
membuat playlist konten game Berikut ini
adaah Gambar 8 #MabarMLBB #GamePlay-
Hylos #MabarMLpakeDiscord NYOBAIN
MABAR "ML" PAKE DISCORD, SERU
JUGA ANYAY!!!T || MOBILE LEGENDS ya
ng merupakan salah satu konten game yang
terdapat pada J2Games dan telah dipublikasi-
kan.

Gambar 8 #MabarMLBB #GamePlayHylos
#MabarM L pakeDiscord NYOBAIN MABAR
"ML" PAKE DISCORD, SERU JUGA
ANYAY!!I || MOBILE LEGENDS

Sumber: https://www.youtube.com/watch?v=3Y Cc4F4byms
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Pada Gambar 8 #MabarMLBB #Game-
PlayHylos #MabarMLpakeDiscord NY OBA-
IN MABAR "ML" PAKE DISCORD, SERU
JUGA ANYAY!!I || MOBILE LEGENDS,
merupakan game Mobile Legends (ML) yang
dilakukan Jordy bersama teman-temannya,
yaitu Shendy, Cahya, Miftah, dan Didy. Kon-
ten tersebut merupakan konten perdana de-
ngan discord

Berdasarkan hasil temuan data pada
narasumber kedua, yaitu Jordy Lesamana Pu-
tra diperoleh hasil bahwa channel youtubenya
dipublikasikan berdasarkan ide dari hobi, hal-
hal yang sedang ramai diperbincangkan, per-
masalahan yang terjadi serta solusi dari per-
masalahan tersebut. Sebagal Y outuber yang
merupakan bagian dari content creatqrJordy
menggunakan beberapa piranti lunak untuk
menunjang pekerjaannya, yaitu Filmora 9 un-
tuk Video Editing, Audicity untuk Audio Edi-
ting, Photoshop dan Canva untuk Photo Edi-
ting. Adapun, untuk kelengkapannya, yaitu
laptop handphone tripod, mic clip on dan
earphone Kendala dan solus yang dihadapi
adalah kendala saat syuting karena biasanya
ada permasalahan di peralatan sehingga selalu
mengecek peralatan sebelum memulai syuting.
Sebaga Y outuber, Jordy memerlukan kreati-

vitas supaya tetap fokus dengan minat masing-

masing dan selalu meningkatkan kualitas dari
setigp konten yang dibuat dengan menerima
kritik dan saran dari orang lain. Selain berpro-
fesi sebagai dosen, Jordy bekerja sebagai
Youtuber karena pekerjaan tersebut sebagai
batu loncatan dirinya supaya menjadi motiva-
tor dan platform youtube sebagai wadah ber-
bagai ilmu pengetahuan dan pengalaman serta
dikenal di masyarakat. Dengan demikian, da-
pat dissmpulkan bahwa pekerjaan Y outuber
merupakan salah satu jenis aktivitas yang dila-
kukan Jordy sebagal motivasi dirinya untuk
berkembang menjadi Iebih baik, berbagi kepa-
da sesama, serta konsisten dalam berkreativi-
tas.

Dengan demikian, beradasarkan data,
hasl, dan pembahasan kedua narasumber
pendlitian ini meurpaakan dosen yang kreatif
melalui prlatform Youtube. Ide kreativitas
diperoleh melaui pengalaman, minat, dan
pengalaman. Saat pandemi Covid 19 berakhir
dan menuju New Normal, maka kreativitas
sebagal Y outuber dapat dikembangkan.
V.KESIMPULAN

Berdasarkan Hasil dan Pembahasan, ma-
ka kessmpulan pendlitian ini adalah sebagai
berikut kreativitas dosen tidak hanya pada
bahan gjar di dalam kelas, tetapi juga melalui
media lainnya, di antaranya sebagal Y outuber.
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Dengan bekerja sebagai Youtuber, maka
dosen telah mengaplikan salah satu bagian
dari Tridarma Perguruan Tinggi, yaitu Pe-
ngabdian kepada Masyarakat. Diharapkan,
dengan beraktivitas sebagai Y outuber, masya-
rakat unum sebagai pengguna platforms terse-
but memperoleh ilmu pengetahuan yang ber-
manfaat. Kreativitas Dosen sebagal Y outuber
semakin besar peluangnya saat pandemic
Covid 19 dan dapat berkembang lebih baik
saat New Normal.
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