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Abstract
The AL-FALAH VOCATIONAL SCHOOL library still uses a manual system, both in book
borrowing activities, writing reports on borrowing and returning books as well as the process of
searching for types of books available. By using a waterfall-based method and the type of
software used is the Laravel framework packaged on the Web, a library information system was
designed that is connected to the website as a library medium for students and teachers. The
research method is a data collection method which includes research methods and interviews
with officers, teachers and students. Therefore, a library system connected to the web was
created as a solution to speed up performance in the borrowing and return process in a more
efficient manner and library staff simply had to make borrowing and return reports for pupils
and students.
Keywords: design, program library, Laravel framework.

Abstrak
Perpustakaan SMK AL-FALAH masih menggunakan sistem yang manual, baik itu dalam
kegiatan peminjaman buku, penulisan laporan peminjaman dan pengembalian buku maupun
proses pencarian jenis buku tersedia. Dengan menggunakan metode berbasis waterfall dan jenis
software yang digunakan adalah framework Laravel yang dikemas kedalam Web, maka
dirancanglah sistem informasi perpustakaan yang terhubung dengan website sebagai media
perpustakaan untuk siswa-siswi dan guru. Metode penelitian merupakan metode pengumpulan
data yang meliputi metode riset dan wawancara kepada petugas, guru dan siswa-siswi. Maka dari
itu, dibuat lah sistem perpustakaan yang terhubung dengan web sebagai solusi untuk
mempercepat Kinerja dalam peroses peminjaman dan pengembalian waktu yang lebih efisien dan
petugas perpustkaan cukup membuat laporan peminjaman dan pengembalian siswa dan siswi.
Kata kunci: rancang bagun, programe library, framework laravel.

. PENDAHULUAN kegiatan peminjaman buku, penulisan laporan
etika melihat sistem perpustakaan peminjaman dan pengembalian buku, serta
saat ini di Perpustakaan SMK AL-  proses pencarian jenis buku yang tersedia.

FALAH, masih terlihat Petugas perpustakaan masih mencatat data

penggunaan sistem manual. Hal ini mencakup peminjam dan jenis buku secara manual,
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menggunakan buku besar khusus peminjam.

Dengan banyaknya peminjam dan jenis buku,

pendekatan manual ini membuat tugas
petugas  perpustakaan  menjadi  sulit.
Berdasarkan observasi yang dilakukan

penulis, beberapa masalah yang dihadapi oleh
petugas Perpustakaan SMK AL-FALAH
meliputi  kesulitan ~ dalam  melakukan
pengecekan buku yang telah dikembalikan,
kebutuhan waktu yang relatif lebih banyak
untuk merekap data peminjam dan melihat
daftar

dalam mencari data peminjam atau informasi

ketersediaan buku, serta kesulitan
ketersediaan buku yang ingin dipinjam. Oleh
karena itu, Perpustakaan SMK AL-FALAH
membutuhkan sistem informasi perpustakaan
untuk membantu petugas dalam menyimpan
data peminjaman dan pengembalian buku,
melakukan

mengontrol persediaan buku,

pencarian data peminjam, serta
mempermudah pengunjung dalam mencari
informasi buku yang tersedia di perpustakaan.
Il. KAJIAN TEORI

perumusan masalah dalam pengembangan
sistem E-Library ini dapat dirinci sebagai
mendesain  dan

berikut:  "Bagaimana

mengimplementasikan suatu sistem

manajemen perpustakaan digital yang dapat

secara signifikan meningkatkan efisiensi E-
Library di sekolah SMK AL-FALAH?"
I1l. METODE PENELITIAN
Pada penelitian ini, digunakan metode
pengembangan aplikasi yang dikenal sebagai
metode waterfall. Metode waterfall adalah
suatu pendekatan pengembangan perangkat
lunak berurutan, di mana kemajuan dianggap
sebagai aliran yang terus bergerak ke bawah
(seperti air terjun), melalui tahapan
Requirment, Design, Coding and Testing,
Integration and Testing, serta Operation &
Maintenance (Azrial & Fadillah, 2020).
A. Requirement (Analisis Kebutuhan)

Pada tahap ini, penulis melakukan
observasi dan wawancara dengan staf
SMK  AL-FALAH.

Wawancara ini difokuskan pada permasalahan

perpustakaan  di

yang menjadi keluhan dari staf perpustakaan.
Tujuannya adalah untuk mengidentifikasi
kebutuhan vyang perlu dipenuhi dalam
perancangan sistem.
B. Design (Desain Sistem)

Pada fase perancangan sistem yang akan

dikembangkan, penulis melakukan pemodelan

sistem sesuai kebutuhan  menggunakan
Unified Modeling Language (UML) dan
Business Process Model and Notation

(BPMN) untuk merancang proses bisnis.
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C. Coding & Testing (Pengkodean)
Pada fase coding, dilakukan pembuatan kode
program menggunakan Integrated
Development Environment (IDE) Microsoft
Visual Studio Code. Bahasa pemrograman
yang diterapkan adalah Bahasa JavaScript
dengan menggunakan library React.js.
D. Integration & Testing (Penerapan dan
Pengujian Program)
Pada tahap ini, program telah menjalani uji
coba terlebih dahulu sebelum diserahkan
kepada pengguna, yakni staf perpustakaan,
agar dapat digunakan dan diimplementasikan
di perpustakaan SMK AL-FALAH.
E. Operation & Maintenance (Pemeliharaan)
Pada tahap ini, dilakukan pemeliharaan pada
sistem server yang telah diimplementasikan di
perpustakaan SMK AL-FALAH. Tindakan
pemeliharaan melibatkan perbaikan kesalahan
terkait penambahan fitur atau fungsi yang
diinginkan oleh pengguna.
3.1. Teknik Pengumpulan Data
a. Wawancara
Di metode ini penulis mendapatkan informasi
melalui wawancara langsung dengan pihak
sekolah SMK AL-FALAH Jakarta Selatan.
Beberapa guru, khususnya Bapak Arizaldi,
S.Pd, dan Ibu Rizki

bertindak sebagai

Dipo, S.Pd, yang

petugas atau pengawas

perpustakaan, dijadikan narasumber utama
dalam dapatkan data dan informasi yang anda
butuhkan.

b. Observasi

Dalam metode observasi, Penulis
mengamatinya secara langsung di
perpustakaan SMK AL-FALAH Jakarta
Selatan.

c. Studi Pustaka

Teknik pengumpulan data dengan

menggunakan cara mempelajari buku-buku,
jurnal, dokumen dan sumber informasi lain
yang bersangkutan dengan sistem yang sedang
di buat oleh penulis.

IV. HASIL PENELITIAN

4.1. Analisa Sistem Berjalan

Adapun proses sistem e-library pada SMK
AL-FALAH sebagai berikut :

Admin melakukan login lalu menampilkan
halaman admin. Terdapat pilihan menu, yaitu
menu buku, menu kategori, menu user, menu
rent log, menu book list, menu book rent,
menu book return, menu scan barcode. Admin

melakukan input di menu peminjaman.
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Setelah admin mengembalikan buku siswa-

siswi, tetapi ada siswa-siswi yang telat

Membuka data
peminjaman

mengembalikan akan muncul form denda

Activity Diagram Denda
Petugas Sistem Databasse

Menyimpang data

peminjaman
4{ Request ]7{ Ekseust ]

Simpan data

Menampilkan form denda

Gambar 1 Activity Diagram Peminjaman P———

Admin lalu ke menu pengelola pengembalian

untuk melakukan pengembalian buku yang ®

sudah dipinjam.

Actty Do Pengermblian Gambar 3 Activity Diagram Denda

Petugas Sistem Databasse

4.2.  Analisa kebutuhan software

s el o B Berdasarkan proses e-library pada SMK AL-
FALAH maka tahapan berikutnya analisis
@ Rl kebutuhan software. Berikut ini spesifikasi e-
library pada SMK AL-FALAH

1. Halaman admin(admin)

Al. Admin memiliki kemampuan untuk
melakukan login.

A2. Admin memiliki kemampuan untuk
melihat buku dan mengelola data buku.

A3. Admin memiliki kemampuan untuk

_ mengelola dan menambahkan kategori
buku.

A4. Admin memiliki kewenangan untuk
Gambar 2 Activity Diagram Pengembalian mengelola dan menambahkan pengguna.
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A5. Admin dapat memeriksa catatan
peminjaman (daftar peminjam).

A6. Admin dapat memeriksa daftar buku
(list buku).

AT7. Admin dapat melakukan mengelola
book rent (meminjam buku)

A8. Admin dapat melakukan mengelola
book return (pengembalian buku)

A9. Admin dapat melakukan scan barcode
A10. Admin dapat keluar dari sistem atau
melakukan proses logout.

2. Halaman User(siswa-siswi)

B1. Pengguna dapat masuk ke dalam
sistem atau melakukan proses login.

B2. Pengguna dapat melihat log
peminjaman (daftar peminjam) dalam
sistem.

B3. Pengguna dapat melihat daftar buku
(list buku) dalam sistem.

B4. Pengguna dapat keluar dari akun atau
logout dari sistem.

Anggota

Gambar 4 Use Case Diagram Admin
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Pangajuan -l
~ Pinjaman ¥
"“ﬂ?" <cinelyders
Katalog Ebook
%— Hatalog Bubu
Pengunjung
Gambar 5 Use Case
SISwa
roles books book_category
M
PK| Id PK [id 1 PK | 1d
! M 1 ‘
admin — book_code id_book
client title id_category
1
cover
user
- M slug categories
PK [1d M
status PK |id
username
Sinopsis name
slug
slug
password M rent_logs
PK |id
phone i
address Mg
st id_book
p— rent_date

Diagram

return_date
actual_return_date

late_charge

Gambar 7 Logical Record Structure
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id category

Welcome To Perpustakaan SMK AL-FALAH

" Books

name

Gambar 9 Halaman Dashboard (Halaman

categories utam a) ad m | n

refurn date

late charge

phone @ passvord sl et e @

Gambar 6 Entity Relationship Diagram

Book List

No.  Code Title Category Status Action

01001 Matematiks nstock &0 delete
Userrame ) )
02:002 limy Pengetahuan Alam pshycology n stock

scence
ord "

“ B3 ObhRegs Spot nsock ot deee
4 4004 Bahasa Jepang education instock

— 5 05005 Bahasa Indonesia education in stock delete

don't have account? Sign ug

6 06-006 agama islam instock

Gambar 10 Halaman Book List Admin

Gambar 8 Halaman Login Admin
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E-Libary E-libary

Dashboard

Category List Rent Log List

No. User  Book RentDate  RetmDate  Actual Return Date Late Charge

1 yento  Bahasa Program HTML BN B2 AB312-8 10000
Name. 2 yeto  Matematla MmN BT AB-2-8 10000
education 3 BNY 0400 10000

4 Olah Raga MW 0400

5 yeto llmyPengetahusn Alam MWBRY 0400 10000

6  yento Bahasalndonesia AB-230

o perdiditan kewargunegeraan w4 0145
8 yeto  Matematla 4002 40105 A401-10 10000

9 yeto Maematia 4010 22408 2040110

Gambar 11 Category List Admin Gambar 13 Halaman Rent Log List

E-Libary E-LIBRARY Home  Aboutls  Collection  Message Us

Dashboard

User List

== &
e |
47
-
1
4
No. Username Phone Action
yanto 02538 detail ban us
2 yanti

=¥
yantat pre

4 eno 2 w

5 ren 1

ambar 12 Halaman User List Admin
Gambar 14 Halaman Book List Admin
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Book Rent Form

Book Return Form

Gambar 16 Halaman Book Return Admin
V.KESIMPULAN
Dengan Demikian Pembahasan mengenai
E-Library
Menggunakan Framework laravel pada SMK
AL-FALAH. Maka

sebagai berikut :

Rancang Bangun  Program

terdapat  kesimpulan

1. Dengan adanya sistem ini dapat
mempermudah staf perpustakaan serta

semua guru-guru

2.  Hadirnya Program ini  dapat

mempermudah staf perpustakaan untuk

melakukan peminjaman dan

pengembalian buku serta mencatat
denda bagi yang telat pengembalian.
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